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SITUACION DE
APRENDIZAJE*

TITULO La gran aventura de cazar mentiras

CURSO (NIVEL EDUCATIVO) 2n ciclo EP (adaptable a otros ciclos )

MATERIAS Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural, Lengua
Castellana y Literatura

*Programacién de una situacién de aprendizaje en la educacion basica
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“ES TANTA LA FUERZA DE LA
REPETICION QUE TODOS
CREEN QUE ALGO PASO.

PERO QUE LO CREAN TODOS
NO SIGNIFICA QUE EXISTA O
HAYA OCURRIDO. EN UN
TIEMPO TODOS CREIAN QUE
LA TIERRA ERA PLANA.”

- Fernando de la Rua (1937 - 2019)




DESCRIPCION

¢Por qué esta situacion de aprendizaje? ;Esta relacionada con alguna otra? ;Cual

es el contexto? ;Qué reto plantea?

Esta situacion de aprendizaje pretende, por un
lado, concienciar al alumnado sobre la facilidad
con la que podemos aceptar y propagar
mentiras, y por otro, desarrollar su capacidad
para seleccionar y contrastar informacion de
diversas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilizando estrategias para comunicarla de
manera creativa.

Es importante porque permite a los estudiantes
empezar a practicar la diferenciacion entre
hechos y opiniones, verdades y mentiras, asi
como aplicar estrategias de busqueda de
informacion fiable en distintos formatos.
Ademas, promueve el uso responsable de
dispositivos y recursos digitales para buscar
informacion y trabajar de forma colaborativa.
También fomenta la capacidad de cuestionar el
mundo y tomar decisiones éticas y sostenibles.
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El mundo de la mentira en la literatura infantil y
las propias vivencias personales son el punto de
partida. Preparar a los nifios y nifias para hacer
frente a la avalancha de informacion que
encontraran a lo largo de su vida es uno de los
objetivos. El contexto de toda la situacion gira
en torno a la mentira como primer paso para
entender posteriormente conceptos como la
desinformacion.

Imagina un lugar donde nada es lo que parece.
Tu tarea es ayudar a los demas a descubrir la
verdad y poner fin a las mentiras que los
rodean. Te convertirds en la heroina o el héroe
capaz de desenmascarar engafios en un mundo
lleno de misterios y trampas. Como joven
explorador, debes desarrollar habilidades para
descifrar las mentiras y descubrir la verdad.
Tu misién es escribir una historia en la que un
personaje enfrente situaciones donde tenga
que cazar mentiras y encontrar la verdad.

Foto: Freepik



COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Con la realizacion de esta situacion de aprendizaje se favorece el logro de las
competencias especificas de las siguientes areas o materias:

Estas competencias toman como base el Decret 175/2022, de 27 de setembre, d'ordenacié dels ensenyaments de
l'educacié basica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS AREA O MATERIA

Competencia especifica 2. Comprender e interpretar textos  Lengua Castellana y Literatura
orales y multimodales, e identificar el sentido general y la

informacién mas relevante, valorando, de manera

progresivamente auténoma, aspectos formales y de contenido

basicos para construir conocimiento, formarse una opiniéony

ampliar las posibilidades de disfrute y ocio

Competencia especifica 5. Producir textos escritos y Lengua Castellana y Literatura
multimodales, con adecuacién, coherencia y cohesion, y

aplicando estrategias elementales de planificacion, redaccion,

revision, correccion y edicién, con regulaciéon entre iguales y

autorregulacion progresivamente autonoma, atendiendo a las

convenciones propias del género discursivo elegido, para

construir conocimiento y dar respuesta de manera informada,

eficaz y creativa a demandas comunicativas concretas.

Competencia especifica 6. Buscar, seleccionar y contrastar Lengua Castellana y Literatura
informacién procedente de diversas fuentes, de forma

planificada y de manera progresivamente autonoma,

evaluando su fiabilidad, reconociendo algunos riesgos de

manipulacion y desinformacién, y adoptando un punto de vista

personal y respetuoso con la propiedad intelectual, para

transformar esta informacién en conocimiento y comunicarla

de manera creativa.

CD1. Realizar busquedas guiadas en Internet y utilizar

estrategias sencillas para el tratamiento digital de la Competencia digital
informacioén (palabras clave, seleccién de informacién

relevante, organizacién de datos, etc.) con una actitud critica

sobre los contenidos que obtiene.

CD3. Participar en actividades o proyectos escolares mediante

el uso de herramientas o plataformas virtuales que le permitan Competencia digital
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar

colaborativamente, compartir datos y contenidos en entornos

digitales restringidos y supervisados de manera segura,

manteniendo una actitud abierta y responsable ante su uso.
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https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=45
https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=194

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1. Seleccionar y utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma responsable y eficiente para buscar
informacioén, comunicarse y trabajar colaborativamente en red,
asi como para crear contenidos segun las necesidades digitales
del contexto.

Competeéncia especifica 2. Plantejar-se preguntes sobre el mén,
aplicant les diferents formes de raonament i metodes del
pensament cientific, per interpretar, respondre i predir els fets i
fenomens del medi natural, social i cultural i per prendre
decisions creatives i decidir actuacions étiques i socialment
sostenibles.

CE3. Crear ideas y soluciones originales, planificando tareas,
cooperando con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CPSAA 3. Reconocer y respetar las emociones y experiencias de
los demas, participar activamente en el trabajo en grupo, asumir
las responsabilidades individuales asignadas y utilizar estrategias

cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA 4. Reconocer el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su aprendizaje y adoptar posturas
criticas cuando se producen procesos de reflexién guiados.

CPSAA 5. Planificar objetivos a corto plazo, utilizar estrategias de
aprendizaje autorregulado y participar en procesos de
autoevaluacién y coevaluacién, reconociendo sus limitaciones y
sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién de
conocimiento.
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AREA O MATERIA

Ciencias sociales: Geografia e
Historia

Ciencias sociales: Geografia e
Historia

Competencia emprendedora

Competencia personal, social i
de aprender a aprender

Competencia personal, social i
de aprender a aprender

Competencia personal, social i
de aprender a aprender


https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=45
https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=194

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

TRATAMIENTO DE LAS COMPETENCIAS TRANSVERSALES*

1. Competencia Emprendedora

Se relaciona con la gestidon de la informacidon y la comunicacién, que consiste en buscar la
informacion en fuentes diversificadas (digitales y no digitales), analizarla, contrastarla,
sintetizarla y valorar su fiabilidad para construir conocimiento y posibilitar la toma de
decisiones fundamentadas y la elaboracién de producciones posteriores.

2. Competencia personal, social y de aprender a aprender

Incentiva la construccién de un modelo personal de reflexiéon y accion que permite al
alumno/a ser progresivamente mas auténomo en el aprendizaje a través de la aplicacion de
estrategias cognitivas, metacognitivas y motivacionales.

3. Competencia Digital

Incluye la alfabetizacidon en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
alfabetizacion mediatica y las competencias relacionadas con la ciudadania digital

*Las competencias transversales son: competencia ciudadana; competencia emprendedora; competencia personal,
social y de aprender a aprender; y competencia digital.
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https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=453

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE *1

¢Qué queremos que aprenda el alumnado y
para qué?

CAPACIDAD + SABER + FINALIDAD

1. Analizar textos informativos orales,
escritos y multimodales, reconociendo el
sentido global, las ideas principales y la
informacion implicita y explicita, para
identificar aquellos elementos que hacen
dudar de su veracidad.

2. Utilizar de forma responsable diferentes
fuentes digitales para buscar informacion,
tanto en grupo como individualmente, para
la creacion de la historia sobre cazar
mentiras y encontrar la verdad.

3. Utilizar de forma responsable diferentes
fuentes digitales para buscar informacion,
tanto en grupo como individualmente, para
la creacién de la historia sobre cazar
mentiras y encontrar la verdad.

CRITERIOS DE EVALUACION *2
¢Como sabemos lo qué ha aprendido?
ACCION + SABER + CONTEXTO

1.1. Interpretar la informacidn de textos en
diferentes formatos, escrito, oral y multimodal,
provenientes de medios diversos, mediante
trabajo cooperativo en el aula.

1.2. Identificar los posibles elementos que
hacen dudar de la veracidad de noticias,
escritas, orales y multimodales, en las
actividades propuestas.

1.1.1. Hacer uso, de forma responsable, de
diferentes fuentes digitales para la busqueda
de informacion, tanto en grupo como
individualmente.

2.1. Demostrar curiosidad, formulandose
preguntas investigables y haciendo
predicciones razonadas para conocer objetos,
hechos y fenémenos.

6.1. Aplicar estrategias de busqueda de
informacion (localizacion, selecciony
contraste) en diferentes fuentes, incluidas las
digitales, sobre temas de interés personal,
ecoldgico y social, de forma progresivamente
autébnoma, en lared y en las bibliotecas.

*1 Las competencias especificas estan formuladas de forma general y es conveniente concretarlas para definir
cudles seran los aprendizajes que se adquiriran con la realizacién de la situacién de aprendizaje. Esta concrecion
debe permitir formular unas competencias propias de la situacién de aprendizaje que son el equivalente de los

objetivos de aprendizaje..

*2 Los criterios de evaluacién se pueden desglosar en indicadores. Un objetivo de aprendizaje puede relacionarse

con uno, dos o méas criterios de evaluacion.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE *1

¢Qué queremos que aprenda el alumnado y
para qué?

CAPACIDAD + SABER + FINALIDAD

4. Buscar y seleccionar informacion fiable
de diversas fuentes digitales, aplicando
habitos de uso seguro y saludable de las
tecnologias digitales para garantizar la
fiabilidad de la informacion utilizada en la
historia.

5. Redactar un texto escrito o multimodal,
creativo y coherente, que narre la aventura
del personaje enfrentando las mentiras y
descifrando la verdad, siguiendo las normas
gramaticales y ortograficas adecuadas.

6.5. Desarrollar la alfabetizacion critica 'y
adquirir herramientas, destrezasy
capacidades para desarrollar las
habilidades necesarias para evaluar
criticamente las fuentes de informacion,
cuestionando su validez.

CRITERIOS DE EVALUACION *2
¢Como sabemos lo qué ha aprendido?
ACCION + SABER + CONTEXTO

2.2. Buscar y seleccionar de forma autébnoma
informacion de diferentes fuentes digitales y
analdgicas seguras y fiables para emplearla en
las investigaciones relacionadas con el
conocimiento del medio.

6.3. Adoptar habitos de uso seguro, sostenible
y saludable de las tecnologias digitales, con
acompafamiento, en relacién con el acceso, la
fiabilidad y verificacion de las fuentes de
informacién, asi como la comunicacién en su
entorno inmediato y en la red.

5.1. Redactar textos escritos y multimodales,
cercanos, vividos y escolares, de manera
progresivamente autébnoma, a través de la
seleccion del modelo discursivo que mejor
responda a la situacién comunicativa, con
adecuacion, coherencia y cohesion,
iniciandose en el uso de las normas
gramaticales y ortograficas mas sencillas.

*1 Las competencias especificas estan formuladas de forma general y conviene concretarlas para definir cuales
seran los aprendizajes que se van a adquirir con la realizacion de la situacion de aprendizaje. Esta concrecion debe
permitir formular unas competencias propias de la situaciéon de aprendizaje que son el equivalente a los objetivos de

aprendizaje.

*2 Los criterios de evaluacion pueden desarrollarse en indicadores. Un objetivo de aprendizaje puede relacionarse

con uno, dos o mas criterios de evaluacién.



SABERES

Con la realizacion de esta situacidon de aprendizaje se trataran los siguientes

saberes:
SABERES AREA O MATERIA
COMUNICACION Lengua Castellana y Literatura
Contexto

Analizar textos informativos orales, escritos
y multimodales, reconociendo el sentido
global, las ideas principales y la informacion
implicita y explicita, para identificar aquellos
elementos que hacen dudar de su veracidad.

Procesos

e Aplicacion de estrategias de
comprension lectora antes, durantey
después de la lectura (planificacion,
anticipacion, inferencias...), en fuentes
documentales diversas de forma
progresivamente autbnoma.

e Aplicacion de estrategias para comparary
clasificar la informacidn, reelaborarla y
comunicarla en contextos escolares con
progresiva autonomia.

e Aplicacion guiada de estrategias de
busqueda, realizando valoracién,
discriminacién, seleccién y organizacién
de la informacién mas segura y eficiente.

e Utilizacion de elementos graficos y
paratextuales adecuados al soporte, de
forma progresivamente auténoma, que
faciliten la organizacién y la comprension
del texto producido en el aula.

e Distincion entre hechos y opiniones en
informaciones del entorno cercano y de los
medios de comunicacién.

e Aplicacion de estrategias elementales,
individuales o grupales, de planificacion,
redaccidn, revisién y edicién de textos
escritos y multimodales de uso escolary
social, en diferentes soportes, con
diferentes propdsitos comunicativos y de
forma progresivamente auténoma.
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https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=45
https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=194

SABERES

RETOS DEL MUNDO ACTUAL

Aplicaciéon de estrategias basicas para la
busqueda guiada de informacidn en
fuentes documentales variadas y con
diferentes soportes y formatos,
reconociendo la autoria y aplicando
criterios de fiabilidad.
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AREA O MATERIA

Ciencias sociales: Geografia e Historia


https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=45
https://portaldogc.gencat.cat/utilsEADOP/PDF/8762/1928585.pdf#page=194

DESARROLLO DE LA
SITUACION DE APRENDIZAJE

¢Cuadles son las principales estrategias metodolégicas que se preveén utilizar?
¢Qué tipos de agrupamiento realizaremos? ;Cuales son los principales materiales
que necesitaremos?

La situacion de aprendizaje se desarrollara mediante diferentes
estrategias metodolégicas, como la narracién de cuentos, el
trabajo individual y en equipo, y la creacion de contenidos
visuales. Los alumnos, en determinadas ocasiones, se dividiran en
grupos cooperativos para fomentar la interaccién y la
colaboracidn entre ellos. Se necesitaran materiales como papel,
lapices de colores y soportes digitales para la creacion de la
historieta. Se tendran en cuenta las diferentes habilidades y
ritmos de aprendizaje de los alumnos, permitiéndoles
expresarse de diversas maneras y adaptando las actividades a
sus necesidades. La evaluacion contemplara la participacion
activa de los alumnos en las diferentes etapas de la situacion de
aprendizaje, la creatividad y originalidad en la creacién de la
historieta, asi como la capacidad para expresar sus ideas de
forma coherente y con el apoyo de contenidos adecuados.

Pide un soporte digital, papel y lapices
de colores.




ACTIVIDADES DE i
APRENDIZAJE Y EVALUACION

ACTIVIDADES INICIALES

;Qué sabemos? 2 sesiones

Actividad “Pensemos en la mentira”
0 1 Podemos valorar disponer de un rincén en el aula con cuentos que giran en

torno a la mentira. En esta actividad inicial pondremos a los alumnos en
situacion y les haremos reflexionar en torno al concepto de mentira y de los
sentimientos que nos generan

iHoy empieza tu gran aventura como explorador valiente! Tu mision
comienza con una actividad de exploracién y activacién de tus
conocimientos previos. Dedica una sesién a reflexionar sobre lo que sabes,
lo que piensas y lo que haces. Podras expresar tus propias ideas y
conocimientos sobre como descubrir la verdad y descifrar mentiras.
iPreparate para empezar tu misién!

Reflexiona sobre lo que sabes, anota tus ideas y conocimientos sobre cémo
descubrir la verdad y descifrar mentiras.

Ver anexo pdginas | y Il




ACTIVIDADES DE i
APRENDIZAJE Y EVALUACION

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Aprendemos nuevos saberes 3/4 sesiones*
Activitat “Detectives en internet”
Trataremos con los nifios y nifias la importancia de realizar busquedas
seguras en internet, destacando el uso de herramientas como Kiddle o

Kidrex para encontrar informacion fiable. Explicamos cémo verificar si una
fuente es fiable (por ejemplo, verificando si aparece en varias fuentes
fiables, si tiene la autoria clara, etc.).

Podemos realizar un péster colaborativo o infografia sobre consejos para
detectar noticias falsas

Ver anexo pdginas Vy VI

*En funcion del material audiovisual y de como se presenten los nuevos saberes
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ACTIVIDADES DE i
APRENDIZAJE Y EVALUACION

Actividad “La historia del detective cazamentiras”
0 5 En esta ultima fase, se trata de que el alumnado utilice las ideas para crear

una historia en torno a la mentira.

Ahora somos ya exploradores experimentados. En esta Ultima fase podras
aplicar las nuevas formas de ver, pensar, sentir y expresarte que has
aprendido durante tu aventura.

Podemos empezar recordando algunos de los conceptos clave que han
aprendido sobre la mentira (por qué la gente miente, cdmo se puede
descubrir una mentira, etc.), asi como ejemplos de los cuentos que han
leido.

1.Planificacién de la historia: brainstorming.

2. Creacion de la historia: Cada alumno debera escribir su historia.

3. Revision y edicién: los compafieros se ayudan a revisar las historias y, si
es necesario, se modifican.

Tras la revision, los alumnos haran ajustes y terminaran su historia.
Es importante poner en comun las historias surgidas de la clase.

Ver anexo paginas VIl y IX
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BREVE DESCRIPCION DE COMO
SE ABORDAN LOS VECTORES*
EN ESTA SITUACION DE
APRENDIZAJE

1. Aprendizajes competenciales. La situacién de aprendizaje propicia aprendizajes con
sentido, de larga duracién, partiendo de una realidad cercana y actual, con un reto a
resolver y que sera beneficioso individual y colectivamente. Para resolver este reto el
alumnado debe adquirir los saberes necesarios para desarrollar aquellas capacidades de
las acciones que se le piden. Argumentar, evaluar, cooperar..., no se pueden realizar sin
contenidos propios de las areas de conocimiento que trabajamos de forma globalizada.

2. Ciudadania democratica y conciencia global. Partimos de que nuestro alumnado
esta formado por personas con una curiosidad innata por comprender el mundo que les
rodea, personas singulares con multiples potencialidades, capaces de mirar criticamente y
cuestionar la realidad, con el compromiso de actuar en el presente para construir el
futuro. Implica un profundo respeto por las personas y el entorno con la voluntad de
hacer y decir para que el mundo se convierta en un lugar mejor para vivir y convivir.

3. Universalidad de curriculum. Parte de una realidad cercana del alumnado y asegura
asi su motivacién y compromiso. A su vez, proporciona un entorno flexible y accesible
donde todo el mundo puede tener cabida, ya que promueve diferentes formas de
comunicaciéon y expresion que permiten al alumnado poner en marcha sus capacidades y
estrategias para alcanzar entre todos y todos los hitos marcados.

4. Calidad de la educacién de las lenguas. Aporta impulso al dominio de la lengua como
herramienta que nos ayuda a entender el mundo, para poder compartir el conocimiento.

*1. Aprendizajes competenciales. 2. Perspectiva de género. 3. Universalidad del curriculo. 4. Calidad de la educacién
de las lenguas. 5. Bienestar emocional. 6. Ciudadania democratica y conciencia global.

15



https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/educacio-basica/#sis-vectors
https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/educacio-basica/#sis-vectors

MEDIDAS Y SOPORTES UNIVERSALES*

Las actividades estan disefiadas para proporcionar un aprendizaje universalmente
accesible y significativo. Para favorecer la participacion, se incorporan distintos tipos de
soportes como el uso de lenguaje visual, la variedad de recursos y la posibilidad de
expresion a través de diversas formas. Asi, se busca adaptar el contenido y las tareas para
atender a las diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los alumnos. Ademas, las
actividades promueven la colaboracién y diversidad de puntos de vista, permitiendo que
los estudiantes intercambien y compartiendo sus interpretaciones y respuestas con el
objetivo de construir un conocimiento compartido.

También se fomenta la autorregulacién y la reflexién, proporcionando espacios y tiempos
para que los alumnos puedan gestionar sus procesos de aprendizaje y evaluar su propio
trabajo. Asi, se garantiza que todos los alumnos puedan implicarse y participar
activamente en la situacion de aprendizaje, independientemente de su nivel inicial o de
sus retos especificos. Este enfoque pretende asegurar que todos los estudiantes puedan
desarrollar sus competencias, tanto académicas como emocionales y sociales, de forma
equitativa y en un entorno inclusivo y respetuoso.

*Las medidas y los soportes universales son los que se dirigen a todo el alumnado. Tienen que permitir flexibilizar el
contexto de aprendizaje, proporcionar a los alumnos ya los docentes estrategias para minimizar las barreras de
acceso al aprendizaje y la participacion que se encuentran en el entorno, y garantizar la convivencia y el compromiso
de toda la comunidad educativa.
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https://xtec.gencat.cat/ca/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/universals/

MEDIDAS Y SOPORTES
ADICIONALES O INTENSIVOS*

ALUMNO/A MEDIDA Y SOPORTE ADICIONAL O INTENSIVO

*Las medidas y los soportes adicionales se dirigen a algunos alumnos. Permiten ajustar la respuesta educativa de
forma flexible, preventiva y temporal, focalizando la intervencién educativa en aquellos aspectos del proceso de
aprendizaje que pueden comprometer el avance personal y escolar.

Las medidas y los apoyos intensivos son especificos para los alumnos y alumnas con necesidades educativas
especiales, estdn adaptados a su singularidad y permiten ajustar la respuesta educativa de forma extensa, con una
frecuencia regular y, normalmente, sin limite temporal

18


https://xtec.gencat.cat/ca/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/addicionals/
https://xtec.gencat.cat/ca/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/intensius/

ANEXO:
ACTIVIDADES



ACTIVIDAD 1: PENSEMOS EN LA MENTIRA

PARTE 1. La mentira. Pensemos

Dinamica 1-2-4

Ante todo hay que saber qué es una mentira. Para poder llegar a un
consenso, proponemos la dinamica del 1-2-4

1.Cada nifio/a a nivel individual hara la reflexién. ; QUE ES PARA Mi LA
MENTIRA? (3 min)

2.A continuacién, pensaran y compartiran la respuesta en parejas (5
min)

3.Una vez hecha la actividad en parejas, en grupos de 4 compartirany
consensuaran una respuesta (10 min)

learn
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—a— — \

\. /L /L J

: ( \ [
Pienso que... Estamos de acuerdo con Hemos consensuado

ue.... ue...
J \. q J/ \. ! J/

~\
J




ACTIVIDAD 1: PENSEMOS EN LA MENTIRA

PARTE 2. La mentira. Hablemos

Dinamica 1-2-4

:QUE SABEMOS?

:QUE QUERRIAMOS
SABER?

¢QUE
DESCUBRIREMOS?
¢COMO LO PODEMOS
HACER ?

Pondremos en comun las
propuestas de los grupos de
alumnos del ejercicio anterior

“:Qué es una mentira? ;A qué
definicion consensuada ha
llegado? ;Ha mentido alguna
vez? ;COmo se ha sentido
cuando alguien le ha
mentido?”

Actividad: Podemos escribir
sus respuestas en un mural
compartido de aula.

Alternativamente, pueden
realizar pequefos dibujos que
representen una experiencia
personal con la mentira.

Opcional: Contrastar sus
respuestas con definiciones
de los diccionarios al alcance

Planteamos al
alumnado qué
querrian saber sobre
la mentira o cdmo
pueden identificar si
algo es mentira.

Preguntas guia:

e “;Qué le gustaria
descubrir sobre las
mentiras?

e ;COmMo cree que
podriamos saber si
algo que nos
cuentan es
mentira?”

Actividad: Recogemos
las preguntas de los
alumnos. Podemos
utilizar post-its y
ponerlos en un rincén
del aula dedicado a
"Los misterios de la
mentira".

A partir de las
respuestas iniciales,
podemos trabajar con
el alumnado sobre
como descubrir la
verdad.
¢Como descubrir la
verdad?
Actividad: Pueden
dibujar, narrar, explicar
un momento en el que
hayan descubierto una
mentira en su vida o
describir hechos o
sentimientos
vinculados. O explicar
c6mo se sienten
después de decir
mentiras

Se puede pensar en
distintos formatos de
presentacion




ACTIVIDAD 2: EL LIBRO GIGANTE DE LA
VERDAD Y LA MENTIRA

PARTE 1. ;Qué nos dicen los cuentos?

Podemos poner a los nifios y nifias en situacion familiarizandolos con
cuentos que traten la mentira. AqQui podemos introducirles los cuentos
como ejemplo de situaciones donde los personajes deben descubrir si
algo es mentira o verdad, o bien narrar como se sienten cuando dicen
mentiras, pensar en las consecuencias de decir mentiras...

Pueden leer los cuentos de forma individual, colectiva, en pequefio grupo.
Se pueden pensar actividades para realizar la mediacion de las lecturas o
s6lo hablar de ellas en una conversacion grupal.

e ;Qué cuentan los cuentos?

e /Quién dice mentiras? ;Por qué?

e /Qué sentimiento genera decir mentiras?
e Existen diferentes tipos de mentiras?

e (Es aceptable mentir? ;Por qué? ;Cuando?

Un libro
divertido

sobre la

mentira

La cosa
que mds duele

Tim
HOPGOOD

Yooh
0Q0 editora

del wonde

David
TAZZYTAN

comeeL

Zerre

dice

Y

Recomendaciones literarias con la colaboracién de Maria Gajas @allegir_lij



ACTIVIDAD 2: EL LIBRO GIGANTE DE LA
VERDAD Y LA MENTIRA

PARTE 2. Co-creaciéon de un libro gigante

Se trata de que entre todos y todas creen un libro de aula vinculado a la
verdad y la mentira.

Podemos pensar en trabajar de forma colaborativa en parejas o pequefios
grupos, por lo que cada pareja o pequefio grupo sera el encargado de una
pagina del libro gigante del aula.

IDEAS:
Division por temas: El libro gigante puede dividirse en diferentes
capitulos, cada uno creado por un pequefio grupo de alumnos. Los
capitulos pueden ser temas como

e “;Qué es una mentira?”,

e ";COmo descubrir la verdad?"

e "Mentiras en los cuentos clasicos"

e ";COmMo nos hacen sentir las mentiras"? Si estiramos este hilo

podemos profundizar en los estados de animo y sentimientos.

learn
tochef:.,j
EL LIBRO DE LA CLASE SOBRE LAS VERDADES Y LAS MENTIRAS

COMO NOS LA HISTORIA DE
SENTIMOS 51 PINOCHO
DECIMOS MENTIRAS

v




ACTIVIDAD 3: iDETECTIVES EN INTERNET!

PARTE 1. Las noticias falsas

Céomo realizar busquedas seguras en internet:
Podemos explicar la necesidad de garantizar que lo que buscamos en
internet sea veraz.

e Trataremos con los nifios y nifias la importancia de realizar busquedas
seguras en internet, destacando el uso de herramientas como Kiddle o
Kidrex para encontrar informacién fiable.

e Podemos mostrar a los alumnos cémo buscar informacién sobre un
tema sencillo (por ejemplo, “;Qué es una mentira?”) en estas
plataformas.

e Explicamos cémo verificar si una fuente es fiable (por ejemplo,
verificando si aparece en varias fuentes fiables, si tiene la autoria clara,
etc.).

Para aprender a verificar informacién que nos encontramos en la red,
podemos ayudarnos de la web de Learn to check



https://learntocheck.org/ca/verifica/informacio/

ACTIVIDAD 3: iDETECTIVES EN INTERNET!

PARTE 2. Hacemos una infografia
Actividad se puede hacer en grupo:
e Podemos hacer un poster colaborativo o infografia sobre
o Consejos para detectar noticias falsas

Recurso de soporte: Podemos proporcionar una lista de fuentes fiables o
de aplicaciones seguras donde pueden encontrar informaciény
contenidos

e Consejos sobre cdmo hacer una infografia:
Una infografia combina textos e imagenes, dibujos e iconos para explicar
de forma sencilla, clara y facil unos datos o informacién que puede
resultar complicada.
Una infografia no es un texto de colores. Es necesario planificarlay
pensarla antes, de modo que las imagenes no sean accesorias, sino
funcionales, que sirvan para explicar.

e Para saber mds sobre las infografias

Podéis visualizar este curso sobre como hacer infografias
e Herramientas para realizar una infografia

Canva, Piktocharty Infogram



https://youtu.be/FnsSiU0AsrI?si=FsStcAHQEqPnfwF_
https://www.canva.com/
https://piktochart.com/
https://infogram.com/

ACTIVIDAD 4: MI VIAJE DE DETECTIVE

A lo largo de las ultimas actividades

e Nos hemos familiarizado con la mentira

e Hemos conocido historias que hablan de mentiras

e Hemos compartido los sentimientos que generan la mentira
e Hemos aprendido a consultar fuentes viables

e Hemos visto que facil es decir mentiras

e Hem apres a consultar fonts fiables

Estas a punto de terminar tu viaje de detective, para ello debes tener un buen
pasaporte de detective cazamentiras.

Toca llenar nuestro Pasaporte de detectives caza mentiras.

learn
to che’c:[
NOMEBRE

KIT CAZA-MENTIRAS :QUE ME PROPONGO COMO
:COMO PUEDO DESCUBRIR BUEN DETECTIVE CAZA-
MENTIRAS? MENTIRAS?

+QUE SE SOBRE LA MENTIRA?
;COMO NOS HACEN SENTIR?
{POR QUE EXISTEN?

Vil




ACTIVIDAD 5: LA HISTORIA DEL DETECTIVE
CAZAMENTIRAS

Introducciéon: Mi historia sobre la verdad y la mentira

o Explicaremos a los alumnos que, como clausura del proyecto, tendran

que crear una historia original sobre la mentira y c6mo los personajes
descubren la verdad.

o Podemos empezar recordandoles algunos de los conceptos clave que
han aprendido sobre la mentira (por qué la gente miente, como se
puede descubrir una mentira, etc.), asi como ejemplos de los cuentos
que han leido.

i.Ejemplo: ";Recordais como Zorro decia mentiras para salirse con la
suya? ;CoOmo podria crear un personaje que, mintiendo, aprenda
algo importante sobre la verdad?"

Fase 1: Planificacidn de la historia
Los alumnos empezaran haciendo una /luvia de ideas visual. Pueden dibujar o
escribir brevemente:

e ;Quién sera el protagonista de su historia?

e ;Qué mentira contara o descubrira el protagonista?

e ;Coémo reaccionaran los demas personajes ante la mentira?

e ;Como se va a descubrir finalmente la verdad?

Ofreceremos plantillas para la planificacion de la historia, con preguntas
sencillas para guiarles a pensar en los personajes, el escenario, el conflicto
(mentira) y la resolucién (verdad).

Fase 2: Creacion de la historia
Cada alumno debera escribir su historia (formato a escoger por el maestro)

VI



ACTIVIDAD 5: LA HISTORIA DEL DETECTIVE
CAZAMENTIRAS

Fase 3: Revision y edicion:
Los alumnos trabajaran en parejas para revisar los cuentos de sus
compaferos. Utilizardn una tabla sencilla para asegurarse de que la historia
esta clara y que sigue el hilo conductor:

1.¢Se presenta claramente la mentira?

2..El protagonista descubre la verdad?

3.¢Es coherente la historia y facil de seguir?

Edicidn final: Después de la revisidn, los alumnos haran ajustes y terminaran
su historia

Es importante poner en comun las historias surgidas de la clase.







